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Der Sequenzer

Modes
TRACK PLAY PATTERN PLAY
TRACK WRITE — / — TAP WRITE
— STEP WRITE

; — PATTERN PLAY
MODE S

In allen sechs Modes ist ein Weiterlaufen des Sequenzers garantiert.
Im laufendem Betrieb ist ein Umschalten der Modes maoglich.
Ein Umschalten in einen anderen Mode, erfolgt nach Ablauf des letzten Steps

des aktuellen Pattern.

Start/Stop

ROLL LENGTH

|
START, SELECT

STOP

Start/Stop funktioniert in jedem Modus, und setzt das Pattern auf den
Startpunkt Step 1 des aktuellen Pattern zurlck.

Pattern-Group

PATTERN

Es stehen 12 Pattern-Groups zur Verfiigung.
Eine Pattern-Group beinhaltet 8 Pattern.
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Pattern
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Das aktuelle Pattern wird mit den LEDs 1-8 angezeigt.
Ein Pattern besteht aus maximal 16 Steps.

Es stehen insgesamt 96 Pattern zur Verfligung
(12 Pattern-Groups mit je 8 Pattern).

Zusammenhang Note / Slide / Accent
5 mogliche Kombinationen:

keine Note/ Pause (Rest)
Note

Note + Slide

Note + Accent

Note + Slide +Accent

Slide und Accent kdnnen immer nur mit einer program mierten Note
auftreten!



Pattern Play

Bei einer neuen Bassline, ist der Speicher leer, un d es missen erst
einmal Pattern programmiert werden! -2 siehe Pattern Write Mode

TRACK PLAY PATTERN PLAY
TRACK WRITE — / — TAP WRITE
— STEP WRITE

_ — PATTERN PLAY
MODE S

Im Pattern Play Modus werden Pattern wiedergegeben.
Die obere LED-Reihe leuchtet mit dem jeweils aktiven Step auf.
Das Lauflicht hat die L&nge des Pattern (1-16)

PATTERN

Die Pattern werden aus einer der 12 Pattern-Groups ausgewahlt.

Das Umschalten der Pattern-Group mit dem Drehschalter ist fortlaufend
maoglich, und erfolgt zum nachsten Patternende.

Jede der 12 Pattern-Groups hat 8 Pattern zur Auswahl, die mit der unteren

Tasterreihe der Klavitatur ausgewahlt werden.
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Das jeweils aktive Pattern wird mit der LED Uber dem Taster blinkend als

Aktives angezeigt.
Beim Dricken eines neuen Pattern, ist diese LED zundchst dauerhaft

leuchtend.
Wechselt das Pattern nach Ablauf des letzten Steps, zum neu gewahlten

Pattern, blinkt diese LED.

Es stehen insgesamt 96 Pattern zur Verfliigung
(12 Pattern-Groups mit je 8 Pattern).
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Pattern Chaining

Im Pattern Play, ist das Aneinanderreihen (Chaining) von Pattern aus einer
Pattern-Group maoglich.

Ist z.B. Pattern 1 aktiv, und wiederholt sich, wird Patterntaste 1 nochmals
gedriickt gehalten, und zusatzlich, kurz die Patterntaste 2 gedrickt, so
leuchten beide LEDs, das von Pattern 1 und das von Pattern 2.

Beide werden abwechselnd gespielt. Das jeweils aktive blinkt und das Andere
leuchtet dauernd.

Diese Aneinanderreihen (Chaining) zweier benachbarter Pattern ist mit den
Pattern 1-2, 2-3, 3-4, 5-6 und 7-8 mdglich.

Das Aneinanderreinen benachbarter Pattern ist bis zu allen 8 Pattern einer
Bank maglich, aber auch das Aneinanderreihen, Gber das achte Pattern zum
ersten Pattern ist mdglich!

Magliche Pattern Chainings (Pattern Reihen):

2-3, 4-6, 3-7, 1-8,....., 7-3

Alle Pattern zwischen den beiden gleichzeitig gedrickten Patterntasten
leuchten dauernd auf, und das jeweils Aktive blinkt.

Die aneinandergereihten Pattern wiederholen sich nach Ablauf des letzten
Pattern, z.B.:

Chain aus 4 Pattern: Gewahlt: 2-5
2> 2,3,4,5:2,3,4,5,....

Chain aus 2 Pattern: Gewabhlt: 7-8
>7,87,8, ..



Pattern Copy + Paste (Pattern Play Mode)

Im Pattern-Play Mode ist es mdglich Pattern zu kopieren.
Copy-Funktion

Mit gedrickt gehaltener Inst./ Select-Taste wird das zu kopierende Pattern (1-
8) in den Zwischenspeicher ilbernommen. Das Pattern bleibt in dem
Zwischenspeicher bis ein neues Pattern ausgewahlt wird.

ROLL LENGTH

|
START, SELECT
sSTOP
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Paste-Funktion

Mit gedrickt gehaltener Write/ Next-Taste wird das Pattern im
Zwischenspeicher auf seinen neuen Pattern-Platz (1-8) kopiert.
Das zuvor an diesem Platz gespeicherte Pattern wird damit Gberschrieben.

’H

= DCTHUE + CLtHQ

SLIDE ACCENT WRITE/
NEXT
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Das Kopieren funktioniert auch in eine andere Patterngruppe.
Hierzu wird mit dem Pattern Group Drehschalter die neue Gruppe ausgewahlt
und dann die Paste-Funktion ausgefihrt.

PATTERN




Pattern Write

Bei einer neuen Bassline, ist der Speicher leer, un d es missen erst
einmal Pattern programmiert werden!

Es gibt zwei Pattern Write Modes:

o Pattern Write Step
o Pattern Write Tap

Das Einschalten des Pattern Write Tap oder Write Step Modus, ist im
laufenden Betrieb aus dem Pattern Play Modus mdglich.

Im Pattern Play Modus gewéhlte Chains (z.B. 5-7), werden im Pattern Write
Tap Modus tbernommen, und spielen sich wiederholend ab.

Die ganze Pattern-Chain kann im Pattern Write Tap Modus editiert werden.
Bei einem Weiterschalten in den Pattern Write Step Modus, ist nur noch das
zuletzt aktive Pattern gewahlt, wiederholt sich und kann editiert werden.

Ist z.B. die Chain 5-7 gerade im Pattern Write Tap Modus im Pattern 6, und es
wird in den Pattern Write Step Modus geschaltet, so ist das Pattern 6 fir den
Write Step Modus gewahlt, und kann editiert werden.

Die Auswahl, der zu andernden Pattern, erfolgt imme r im Pattern Play
Mode! Im Pattern Write Mode, kann das Pattern dann  editiert werden.

Write Tap Modus kann einzelne und Pattern-Chains ed itieren!
Write Step Modus kann nur einzelne Pattern editiere  n!

Pattern Write Tap

Im Write Tap Modus ist es moglich, im laufendem Betrieb, die
Programmierung von Tonhéhe, Note, Slide und Accent ,live* zu verandern.
Die Auswahl des zu editierenden Patterns oder der Pattern-Chain, fand im
Pattern Play Mode statt.

Die obere LED Lauflichtkette, lauft wie im Pattern Play Modus, und zeigt den
aktuellen Step eines Pattern an.

Auf den unteren 8 Tasten der Klavitatur, wird wie im Pattern Play Modus das
jeweils aktive Pattern, durch eine blinkende LED angezeigt.

Die LEDs der Klavitatur zeigen die jeweilige Tonh6éhe der abspielenden Noten
an:
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Mit dem Driicken einer Klavitaturtaste, wird eine Note mit entsprechender
Tonhohe gesetzt. Durch anhaltendes Dricken lauft diese Note mehrere Steps
durch, und es werden mehrere Steps mit dieser Note und Tonhdhe
beschrieben.

Mit den Tasten Accent, Slide, Oktave Up/Down, kdnnen diese zu den
programmierten Noten hinzugefiigt werden.

= DCTHUE + LLLHQ

SLIDE ACCENT MWRITE~
NEXT

Entsprechend zeigen die LEDs Uber den Tasten Slide, Accent, Oktave up und
Oktave down, die jeweilige Programmierung zur aktiven Note an.

Oktave up/down, Accents und Slides kdnnen nur progr ammiert werden,
wenn Noten vorhanden sind!

Ist eine Note unerwinscht, kann sie mit Clear im Moment des Ablaufens
geloscht werden. Accent, Slide und Oktave Up/Down werden dann auch
rickgesetzt.

Wird die Clear Taste Uber einen langeren Zeitraum, und tGber mehrere Steps
gedriickt gehalten, so werden alle Noten der durchlaufenden Steps gel6scht.

Ein ganzer Patterndurchlauf mit gedrtickter Clear Ta  ste, I6scht das ganze
Pattern bzw. die Pattern-Chain leer.

Gefallt eine Tonhohe nicht, bzw. wird eine neue Note auf der Klavitatur zu
einem Step gedrtickt, wo schon vorher eine Note programmiert war, so bleiben
die Oktave Up/Down, Slides und Accents bestehen.

Nur die Tonhdhe wird mit dem neuen Wert tberschrieben.

Beim Driicken der Tasten Slide und Accent wechselt (toggeln) der Zustand
der vorherigen Programmierung.



Die Oktave Up/Down Taste addiert bzw. subtrahiert eine Oktave.

Zustand LED Octave-Offset
Taster
- Octave + Octave

Octave + aus blinkt + 2 Oktaven
Octave + aus leuchtend + 1 Oktave

aus aus
Octave - leuchtend aus - 1 Oktave
Octave - blinkt aus - 2 Oktaven

Wie in der Tabelle beschrieben, kann man die Tonh6he jeder einzelnen Note
Uber 5 Oktaven verschieben.

Ohne Oktave Up/Down Taster wird immer die mittlere Oktave programmiert
(keine LED leuchtet).

Pattern Length Programmierung (Pattern Write Tap Mo  de)
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Mit dem Drucken der Length-Taste, leuchten die LEDs 1-8 vom Lauflicht, und
mit einer der Klavitaturtasten 1-8 wird der letzte Schritt des Pattern
ausgewahlt, z.B. Schritt 3. Jetzt wiederholt sich das Pattern nach dem dritten
Schritt, und ist 3 Steps lang.

Mit zweimaligem Driicken der Length-Taste kann die Patternlange zwischen 9-
16 ausgewahlt werden.

Die zuletzt eingegebene Patternlange wird in die anderen Modes
Ubernommen.

Die nicht gespielten Steps bleiben im Speicher.
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Pattern Write Step

Mit dem Mode-Drehschalter kommt man in den Pattern Write Step Mode, ohne
das Geréat anzuhalten.

Im Gegensatz zum Pattern Write Tap Mode kann hier nur ein einzelnes
Pattern abgespielt und editiert werden.

Das Pattern wird mit dem Zeitpunkt des Umschaltens genommen, und beim
Ruckschalten ist ein Weiterspielen sichergestellt.

Auf den unteren 8 Tasten der Klavitatur, wird wie im Pattern Play Modus das
jeweils aktive Pattern, durch eine blinkende LED angezeigt.

Es lassen sich wie im Pattern Write Tap Mode Tonhothe, Octave Up/Down,
Accent und Slide verandern, nur findet die Programmierung fur jeden Step
einzeln statt.

Hinzu kommt die Mdéglichkeit mit der Funktion Roll, den Startpunkt des Pattern
(auch gekirzte Pattern) zu verschieben.

Die hier programmierte Patternlange, und auch Roll-Anderungen sind im
Pattern Play Mode bzw. im Pattern Write Tap Mode tibernommen.

Step Auswahl

Mit dem Einschalten des Pattern Write Step Modes, ist Step 1 gewabhilt.

Das Pattern lauft weiter.

Mit dem Taster Write/Next wird auf Step 2 gesprungen, und dessen
Programmierung wird angezeigt. Im Lauflicht blinkt die LED 2 auf.

= GCTHUE + bLU’\R

SLIDE ACCENT HWRITE~/
NEXT

Noch einmal Taster Write/Next driicken, und man ist auf Step 3, usw.
Nach dem letzten Step eines Patterns (abhangig von der Pattern Length
Programmierung) wird mit Write/Step wieder auf Schritt 1 gesprungen.

11



Zweite Mdglichkeiten der Stepauswahl

Die Select-Taste wird einmal gedrickt gehalten. Im gedriicktem Zustand
leuchten die LEDs 1-8 vom Lauflicht.
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SLIDE ACCENT WRITE~
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START/ SELECT
sTOP

Mit dem Drucken einer der Tasten 1-8 der Klavitatur, wird z.B. der Schritt 7
direkt ausgewahlt. Jetzt kann dieser programmiert werden.

Mit dem zweimaligen Dricken und Halten der Select-Taste, leuchten die
oberen acht LEDs des Lauflichts. Nun wird mit den Klavitaturtasten 1-8 einer
der Schritte 9-16 ausgewahlt. Ist dieser ausgewahlt leuchtet blinkend dieser
Schritt im Lauflicht.

Step Programmierung

Im Lauflicht wird immer der aktive Step blinkend angezeigt (das Lauflicht des
Sequenzers lauft von links beginnend nach rechts weiter).

Die Tonh6hen Programmierungen dieses einen Steps, wird dauernd mit den
LEDs der Klavitatur angezeigt.

Liegt an diesem Schritt keine Note vor (Pause), leuchtet keine der LEDs.

Mit der Klavitatur kann nun eine Note durch Driicken gesetzt oder geandert
werden. Beim nachsten Durchlauf wird diese ausgegeben.
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Mit den Tasten Accent, Slide, Oktave Up/Down, konnen diese zu der
programmierten Note hinzugefiigt oder gedndert werden.
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= UCTF\UE + LLLHQ

SLIDE ACCENT MWRITE~
NEXT

Entsprechend zeigen die LEDs uUber den Tasten Slide, Accent, Oktave
Up/Down, die jeweilige Programmierung zur Note an.

Oktave Up/Down, Accents und Slides kénnen nur progr ammiert werden,
wenn eine Note programmiert ist!

Ist eine Note unerwiinscht, kann sie mit Clear geloscht werden. Accent, Slide
und Oktave Up/Down werden dann auch riickgesetzt.

Beim Dricken der Tasten Slide und Accent wechselt (toggeln) der Zustand der
vorherigen Programmierung.

Die Oktave Up/Down Taste addiert bzw. subtrahiert eine Oktave.

Zustand LED
Taster Tonhdhen-Offset
Octave - Octave +

Octave + aus blinkt + 2 Oktaven
Octave + aus leuchtend + 1 Oktaven

aus aus
Octave - leuchtend aus - 1 Oktaven
Octave - blinkt aus - 2 Oktaven

Wie in der Tabelle beschrieben, wird mit den Oktave Up/Down Tasten
zwischen den 5 moéglichen Oktaven rauf bzw. runter gesprungen.

Uber Oktave Up/Down Schalter kann man die Tonhohe der Noten iiber 5
Oktaven verschieben.

Ohne Oktave Up/Down Taster, wird immer die mittlere Oktave programmiert
(keine LED leuchtet).

Alles wie im Pattern Tap Write Mode, nur das ein St ep editiert und
angezeigt wird!
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Pattern Length Programmierung ( Pattern Write Step Mode)
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Mit dem Drucken der Length-Taste, leuchten die LEDs 1-8 vom Lauflicht, und
mit einer der Klavitaturtasten 1-8 wird der letzte Schritt des Pattern festgelegt,
z.B. Schritt 3. Jetzt wiederholt sich das Pattern nach dem dritten Schritt, und
ist 3 Steps lang!

Mit zweimaligem Driicken der Length-Taste kann die Patternlange zwischen 9-
16 ausgewahlt werden.

Die zuletzt eingegebene Patternlange wird in die anderen Modes
tbernommen.

Die nicht gespielten Steps bleiben im Speicher.

Die Pattern Length Programmierung ist wie im Patter  n Tap Write Mode!

Roll Programmierung

Mit der Rollfunktion wird der Startpunkt eines Pattern verschoben.
Die Pattern-Lange bleibt dabei erhalten.

ROLL LENGTH
|
START, SELECT
sSTOP

Der ausgewaéhlte Step wird mit dem Driicken der Roll-Taste um einen Schritt auf
dem Lauflicht nach links verschoben.

Roll an einem 16-Step langem Pattern:

Zunachst ist die Step-Abfolge:

1,2,3,...15,16 (1 ist der ursprungliche Startpunkt)
Roll wird einmal gedruckt:

2,345....... 16,1 (2 ist der neue Startpunkt)
Roll wird noch einmal gedruckt:

3,4,5,6.....16,1,2 (3 ist der neue Startpunkt)

14



Roll an einem 3-Step-langem Pattern:

(Die Steps in Klammern werden nicht abgespielt)

Zunachst ist die Step-Abfolge:

1,2,3 (4,5,6,7,...16) (1 ist der urspriingliche Startpunkt)
Roll wird einmal gedruckt:

2,3,1(4,5,6,7,...16) (2 ist der neue Startpunkt)
Roll wird noch einmal gedruckt:

3,1,2 (4,5,6,7,...16) (3 ist der neue Startpunkt)
Patternlange wird auf 5-Steps erhoht:

3,1,2,4,5 (6,7,...16)
Roll wird einmal gedruckt:

1,2,4,5,3 (6,7,...16)
Roll wird noch einmal gedruckt:

2,4,5,3,1(6,7,...16)

Mit Roll wird nur die aktive Step-Abfolge Uber der programmierten
Pattern-Lange verandert !

Nicht abgespielte Steps, bei Pattern-Langen kleiner als 16, werden in
ihrer Position nicht verschoben.

Track Play Mode

Bei einer neuen Bassline, ist der Speicher leer, un  d es missen erst
einmal Tracks programmiert werden!

Ein Track ist eine Aneinanderreihung unterschiedlicher und transponierter
Pattern aus einer Pattern-Group.

Hier werden die im Track Write Mode aneinandergereihten Pattern, als Tracks
1-12 wiedergegeben.

Die Auswabhl erfolgt mit dem Pattern-Group Drehschalter:

PATTERN

Pro Pattern-Group steht ein Track zur Verfigung.

Ein Wechsel in einen neuen Track lasst mit Ablauf des aktuellen Pattern, den
neu gewdahlten Track als nachstes mit seinem Pattern 1 beginnen.

Beim Wechsel in Pattern Play ist man beim Pattern 1 dieser Pattern-Group.

Im Track Play Mode konnen nur die 12 programmierten Tracks wieder
gegeben und gewechselt werden.

Mit einem Start/Stop wird der Track zurlickgesetzt und startet wieder mit dem
Pattern 1 des Tracks.

15



Track Write Mode

Hier werden mehrer Pattern ausgewahlt, transponiert und aneinandergereiht,
und bilden dann den Track der im Track Play Mode abgespielt wird.

Der neu zu programmierende Track, wird im Track Play Mode ausgewahlt.

Mit dem Umschalten in den Track Write Mode ist die vorherige Track-
Programmierung geldscht und es kann ein neuer Track programmiert werden.
Der Ablauf ist wie im Pattern Play Mode. Ein ausgewahltes Pattern kann aber
nur aus der Pattern-Group stammen, in welche mit dem Mode-Wahlschalter
eingeschalten wurde.

Man hat 8 Pattern zur Auswahl, die mit der unteren Tasterreihe der Klavitatur
ausgewahlt werden.

® ® © © ]
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Das jeweils aktive Pattern wird mit der LED Uber dem Taster blinkend als
Aktives angezeigt, und wird nach Ablauf des vorangegangenen Pattern
abgespielt.

Mit Write/Next wird das aktuelle Pattern zum ersten Pattern des Tracks.

= GCTHUE + LLLHR

SLIDE ACCENT HRITE~
NEXT

Dann wird ein neues Pattern auswahlen. Write/Next Taste driicken, und das

zweite Pattern ist im Track festgelegt.
Ein neu ausgewahltes Pattern wird wie im Pattern Play Mode fortlaufend

wiederholt.
Wie im Pattern Play Mode kdnnen mehrere Pattern aneinandergereiht werden

und mit einem Write/Next komplett in den Track Ubernommen werden.

16



Zum Beispiel:

Pattern 1 Write/Next dricken
Pattern 1 Write/Next dricken
Pattern 5-8 gechaint Write/Next drucken

Im Trackspeicher stehen jetzt folgende Pattern als Abfolge:
1,1,5,6,7,8

> Wird jetzt mit dem Mode-Schalter auf Track Play Mode geschaltet, ist
die Track-Programmierung abgeschlossen, und es wiederholen sich
genau diese sechs Pattern fortlaufend als Track:

1,1,5,6,7,8;1,1,5,6,7,8; ........

Im Track Write Mode, gibt es gegentber dem Pattern Play Mode die Funktion:

Transposition (Track Write Mode)

Das ausgewahlte und sich wiederholende Pattern kann mit einem Tonhdhen-
Offset (innerhalb einer Oktave) erhdht bzw. transponiert werden.

Wahrend sich das Pattern 1 wiederholt, wird die Taste Select gedrtckt halten,
und gleichzeitig eine der 12 Klavitatur Tasten (c-c”) gedrickt.
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Jetzt wird das gesamten Pattern um den Wert der zuletzt gedricken
Klavitaturtaste erhdht bzw. transponiert.

Dieses transponierte Pattern wiederholt sich und kann mit nochmaligem
Driicken der Select-Taste und einer neuen Notentaste wieder verandert
werden.

Dieses neue, transponierte Pattern, kann wie die anderen Pattern auch, mit
der Write/Next-Taste in den Track einprogrammiert werden.

17



Zum Beispiel:

Pattern 1 Write/Next driicken
Pattern 1 Select + e-Note driicken Write/Next driicken
> Umschalten mit dem Mode-Schalter auf Track Play Mode:

Pattern 1, Pattern 1 um 4 Halbtdne transponiert;
Pattern 1, Pattern 1 um 4 Halbtdne transponiert; .....

wird abgespielt, und steht im Track-Speicher.

Der programmierte Track einer Pattern-Group wird mi  t dem Einschalten
in den Track Write Mode gel6scht!

Synchronisation

Der Sequenzer kann Uber Midi In oder Sync In (Rolan d) von extern
synchronisiert werden!

Midi-Clock auf Sync out:

Ist der Synchronisationsschalter in der Stellung Midi In, wird auf das Midi-
Clock des Midi-Masters, welches an der Buchse Midi In anliegt, synchronisiert.

MIDI SYNC

|

IN IN ouT

An der Sync Buchse wird dann ein Sync Out Signal fir andere Gerate mit
Sync In Eingang ausgegeben.

Sync-Slave:
Ist der Synchronisationsschalter in der Stellung Sync In, wird auf einen

externen Sync-Master, der an der Sync Buchse angeschlossen ist
synchronisiert.

18



Sync-Master:

Ist der Synchronisationsschalter in der Stellung Sync Out, ist das Gerat der

Sync-Master.
An der Sync Buchse wird ein Sync Out Signal ausgegeben, um andere Gerate

mit Sync In Eingang zu synchronisieren.

TEMPO - 0~

Mit Tempo wird das Tempo bestimmt, mit Start/Stop wird das Gerét gestartet
oder gestoppt.

ROLL LENGTH

|
START, SELECT
STOP

Beim Sync-Kabel mussen alle Steckerpins verbundens  ein.

Manche Midi-Kabel gehen nicht als Sync-Kabel!

Length

s @®) s

LENGTH

Mit dem Length-Schalter verandert sich die Schrittlange, bei externer
Synchronisation (Triole wenn auf 8, 16tel wenn auf 6).

19



Eingange
Audio In

Audio In (6,3 mm mono) ist ein Audioeingang, der den Audiosignalweg vor
dem Filter auftrennt.

Die extern eingespeisten Signale, werden statt dem S&agezahn- oder dem
Rechteck-Signal in den Filter eingespeist.

FM In

FM In ist ein Eingang (3,5 mm mono) zum modulieren der Filtereckfrequenz
des Filters.

Der FM In Eingang ist insbesondere geeignet, um mit Audiosignale den Filter
zu modulieren

Ausgange

CV-, Gate- und Accent-Ausgéange:

Uber die Buchsen CV Out und Gate Out (3,5 mm mono) lassen sich gute,
analoge Synthesizer ansteuern.

CV Out ist eine 1V/Oktave Steuerspannung fur die Tonhdhe, und Gate Out ist
ein +12V Impuls mit entsprechender Tonléangeninformation.

Der Accent Out entspricht einem Gate Ausgang, auch mit +12V Impuls.
Accent Out ist in erster Linie zur Ansteuerung von der Acidlab-Bombass
gedacht, kann aber auch zum Ansteuern von Gate In Eingange analoger
Synthesizer verwendet werden.

Audio Ausgange:
Output ist der Ausgang (6,3 mm mono), um auf einen Mixer zu gehen.

Headphones ist ein Kopfhérerausgang (3,5 mm stereo).
Die Lautstarke beider Ausgange wird mit Volume geregelt.

~ UOLUME

Die erzeugten Bassfrequenzen sind eine grof3e Belast  ung fur
nachfolgende Verstarker und Lautsprecher.
Ohne Schutz kénnen diese Schaden nehmen!
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Spannungsversorgung

Das Gerat kann nur mit dem mitgelieferten AC-Stecke rnetztell
(14VAC/300mA) betrieben werden.
Keine anderen Steckernetzteile verwenden!

Die Bassline besitzt einen Ein-Aus-Schiebeschalter auf der rechten
Gerateruckseite.

Fir den Betrieb in den USA oder an 115VAC Netzen, wird ein anderes Netzteil
bendtigt.

Dieses oder Ersatznetzteile kdnnen bei acidlab.de bezogen werden.

Garantie

Der Hersteller gewahrt eine Garantie von zwei Jahren ab dem Kaufdatum auf das
Produkt, nach MalRRgabe der hier beschriebenen Bedingungen. Treten innerhalb
dieser Zeit Mangel auf, so werden diese durch Reparatur behoben. Potis, Schalter
und Buchsen gelten bei diesem Produkt als Verschlei3teile, und sind von dieser
Regelung ausgeschlossen. Die Entscheidung Uber den Garantieanspruch trifft
ausschlief3lich der Hersteller. Bei festgestellten Fremdeingriffen, Modifikationen oder
mechanischen Beschadigungen erlischt jeglicher Garantieanspruch. Produkte ohne
Garantieberechtigung werden kostenpflichtig repariert. Um den Garantieanspruch zu
klaren, soll auf jedem Fall der Hersteller vor dem Zurtickschicken kontaktiert werden.
AulRer dem Hersteller, ist kein Dritter berechtigt, Garantieleistungen zuzusichern oder
auszufuhren. Innerhalb der Garantiefrist ist die Garantie auf weitere Kaufer
Ubertragbar. Schadensanspriiche wegen Folgeschaden sind ausgeschlossen.

acidlab

Dipl. Ing. (FH) Klaus St3muth

e-mail: bassline@acidlab.de

web: www.acidlab.de
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